CARACTERISTIQUES DES ESPRITS

ESPRIT ATTRIBUTS DEPLACEMENT COMPETENCES NOTES
PHYSIQUES MENTAUX SPECIAUX
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Bétes |[P+2|P+i[P+2|P+2|P [P [P [P |P [P [P [Px2+2] 2 |Px2| 3 |10/45 Pl-[ - [ - - P [P P Pl-
Eau P+2| P |[P+2| P | P | P | P |[P]P | P | P |Px2+t2| 2 Px2| 3 10/25 | 30/75 | P | - - P |l-]- P P P|-[P|P
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Eau O|-]1]0]O0 | X | - X X | - X| -] X]0]| - S XX - - X - - | - | Allergie sévére au feu
Feu X| - | X|X]|X - X - X -] - - |- X]O]| - - [ X[ -]1]O0]|-10]-1]-1]-]10] - |Alergie sévere aleau
Homme | X | - - - | X - - [ X - X ] - - | X - - X - X[ X]O|JO|O | X | X]|-]10] - - | Sens : Vision nocturne, Vision thermographique
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Gardien - |00 | - | X]| - - X|[O | X|O| -0 -|-|X|X|[-|X]|X|X]|]O]| - - -] - - | - | Compétence de combat
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