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	pseudo: Street Samouraï
	métatype: 
	sexe: 
	nivdevie: Bas
	karmatot: 
	karmaactu: 
	reput: 0
	rumeur: 2
	renom: 0
	age: 
	agilité: 5 (7)
	réaction: 4 (6)
	Force: 5 (7)
	Charisme: 2
	intuition: 3
	Logique: 2
	volonté: 3
	chance: 2
	Essence: 0,8
	Init: 7 (9)
	ptchance: 
	initastrale: -
	initmatrix: -
	constit: 4
	passes init: 1 (3)
	magie: -
	n11: Infiltration
	i3: 
	i4: 
	i5: 
	i6: 5
	i7: 3
	i8: 4
	i9: 5
	i11: 2
	n12: Négociation
	n13: Pistolets
	n14: Véhicules terrestres
	n15:  (Motos)
	n16: 
	n17: 
	n18: 
	n19: 
	n20: 
	i12: 2
	i13: 4
	i14: 1
	i15: (+2)
	i16: 
	i17: 
	i18: 
	i19: 
	i20: 
	a11: Ag
	a12: Cha
	a13: Ag
	a14: Réa
	a15: 
	a16: 
	a17: 
	a18: 
	a19: 
	a20: 
	n1: Athlétisme (GC)
	i1: 3
	a1: 
	a2: For
	n2: - Course
	n3: - Escalade
	a3: For
	a4: Ag
	n4: - Gymnastique
	n5: - Natation
	a5: For
	a6: Ag
	n6: Armes automatiques
	n7: Armes lourdes
	a7: Ag
	a8: Ag
	n8: Armes tranchantes
	n9: Combat mains nues
	a9: Ag
	a10: Réa
	n21: Conception d'armes à feu
	n22: Méditation zen
	n23: Planques
	n24: 
	n25: 
	n26: Espagnol
	n27: Anglais
	n28:  (Argot de la rue)
	n29: Japonais
	n30: 
	i21: 3
	i22: 3
	i23: 4
	i24: 
	i25: 
	i26: M
	i27: 2
	i28: (+2)
	i29: 2
	i30: 
	a21: Log
	a22: Int
	a23: Int
	a24: 
	a25: 
	a26: 
	a27: Int
	a28: 
	a29: Int
	a30: 
	n10: Esquive
	i10: 3
	y1: +5
	t1: Dépendance légère aux stimulants
	t2:  (1 fois/s, omniprésente mais pas voyante/gênante)
	t3: Endurance à la douleur 2
	t4:  (Ignore 2 cases de dommage pour les malus)
	t5: Incompétent (Hacking)
	t6:  (De gros problèmes pour cete compétence)
	t7: Tripes
	t8:  (+2 pour résister à la peur / intimidation)
	t9: 
	t10: 
	y2: 
	y3: 10
	y4: 
	y5: +5
	y6: 
	y7: 5
	y8: 
	y9: 
	y10: 
	b4: Yes
	b5: Yes
	b6: Yes
	b7: Yes
	b8: Yes
	b9: Yes
	b1: Off
	b2: Yes
	b3: Yes
	b10: Off
	b11: Yes
	b12: Yes
	ci1: 2
	cn1: 2
	ci2: 2
	ci3: 
	ci4: 
	ci5: 
	ci6: 
	cn2: 3
	cn3: 
	cn4: 
	cn5: 
	cn6: 
	c1: Doc des rues
	c2: Fixer
	c3: 
	c4: 
	c5: 
	c6: 
	aa1: -1 (-1)
	aa2: 
	aa3: -
	aa4: 
	aa5: -2
	aa6: 
	cr2: 
	cr3: 2 (3)
	cr4: 
	cr5: -
	cr6: 
	ar2:  Avec holster dissimulalbe
	ar3: Ingram smartgun
	ar4: 
	ar5: Stoner-Ares M202
	ar6: 
	ad2: -
	ad3: 5P
	ad4: 
	ad5: 6P
	ad6: 
	am2: 
	am3: TR / TA
	am4: 
	am5: TA
	am6: 
	mn2:    20 (c) explosives
	mn3: 32 (c)
	mn4:     10 (c) normales
	mn5: 100 (b)
	mn6: 2 (b) normales
	mp1: -1
	mp2: -1
	mp3: 
	mp4: 
	mp5: 
	md5: 
	md4: 
	md3: 
	md2: (For / 2 + 1) P
	md1: (For / 2 + 3) P
	ml1: 1
	ml2: -
	ml3: 
	ml4: 
	ml5: 
	ma5: 
	ma4: 
	ma3: 
	ma2: Couteau de survie
	ma1: Katana
	im1: Armure dermale
	im2: Réfelxes câblés
	im3: Substituts muscilaires
	im4: Yeux cybernétiques
	im5: 
	i2: 
	in2: 2
	in3: 2
	in4: 3
	in5: 
	ie1: 
	ie2: 
	ie3: 
	ie4: 
	ie5: 
	ie6: 
	ino1: Alpha
	ino2: Alpha
	ino3: Alpha
	ino4: Compensation anti-flash
	ino5: Vision nocturne et thermo
	ino6: Smartlink et protection
	in1: 2
	im6: 
	in6: 
	vehi: Suzuki Mirage
	maniab: +2
	accé: 20 /50
	vites: 200
	autopil: 1
	struc: 6
	blind: 4
	ma6: 
	ml6: 
	md6: 
	mp6: 
	pnot1: 
	pi1: 4
	pb1: 6
	pr1: Gilet pare-balles
	pr2: 
	pb2: 
	pi2: 
	pnot2: 
	pr3: 
	pb3: 
	pi3: 
	pnot3: 
	sens: 1
	system: 3
	répons: 4
	firewal: 1
	signal: 2
	commli: Hermes Ikon (OS Redcap Nix)
	prog1: 
	prog2: 
	prog3: 
	prog4: 
	prog5: Module Sim, Gants RA
	ar1: 2 Ares Predator IV
	ad1: 5p (+1)
	am1: SA
	cr1: -
	mn1: 15 (c)
	sd1: 
	sor7: 
	st7: 
	sp7: 
	sd2: 
	sd3: 
	sd4: 
	sd5: 
	sd6: 
	sd7: 
	sv7: 
	sor1: 
	sor2: 
	sor3: 
	sor4: 
	sor5: 
	sor6: 
	st6: 
	st5: 
	st4: 
	st3: 
	st2: 
	st1: 
	sp1: 
	sp2: 
	sp3: 
	sp4: 
	sp5: 
	sp6: 
	sv1: 
	sv2: 
	sv3: 
	sv4: 
	sv5: 
	sv6: 
	ep1: 
	ep2: 
	ep3: 
	ep4: 
	ep5: 
	ep6: 
	se1: 
	se2: 
	se3: 
	se4: 
	se5: 
	se6: 
	es2: 
	es3: 
	es4: 
	es5: 
	es6: 
	el1: 
	el2: 
	el3: 
	el4: 
	el5: 
	el6: 
	es1: 
	pad1: Niveau de vie bas (3 mois)
	pad2: Contrat DocWagon (Platine, 1 an) : Marqueur-biomoniteur RFID 
	pad3:  implanté -> intervention de soin en moins de 10 minutes     
	pad4: Le contrat comprend : 4 réanimnations / an et 50% de réduction
	pad5:  sur les soins intensifs. Les frais d'Intervention à Haut Risque sont 
	pad6:  offerts (sauf prime décès d'un personnel lors de l'intervention)
	pad7: Argent de départ : 3d6 x 50
	pad1i: 
	pad2i:    
	pad3i: 
	pad4i: 
	pad5i: 
	pad6i: 
	pad7i: 


